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70 karet, 1 pravidla.

PRIPRAVA HRY

Zamichejte vSechny karty, utvorte bali¢ek
a polozte jej na stll licem dolG. Ndhodné
vyberte prvniho hrdce.

CiL HRY

Vyhrdvd hrd¢ s nejvétsim poc¢tem bodd na
konci tretiho kola. Chytre skiddejte karty do
své herni oblasti, abyste ziskali co nejvice
bodu dle jejich poctu, barvy a na nich
zobrazenych symbold.

HERNI KOLA

Hra se sklddd ze 3 kol, z nichz kazdé je
rozdéleno do nékolika tahd, které pokracuijf,
dokud jeden z hrd¢d nezaplini svoji herni
oblast. Kazdé kolo probihd v téchto 3 krocich:

1. Prvni hrd¢ odhali tolik karet z bali¢ku,
kolik je hraéa.

2.V poradi ve sméru hodinovych rucicek
si kazdy hrd¢ musi vzit 1 z téchto karet
a umistit ji do své herni oblasti dle pravidel
pro umistovdni (viz nize). Posledni hrdé
nemd jinou moznost nez si vzit poslednf{
zbyvaijici kartu.

3. Tah je u konce. Hrd¢, ktery si vybral
svou kartu jako posledni, zac¢ind dalsi tah.

Ve hre 2 hrdcu se odhali 4 karty a hrddi

se stfidaji (vyberou si kartu a umisti ji)
az do chvile, nez se dobere posledni karta.
Jinymi slovy, kazdy hrdé hraje dvakrdt.

PRAVIDLA PRO UMISTOVANI KARET
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Herni oblast kazdého hrdce se skldda
z 9 policek. Pokud je to mozné, musite kartu
umistit na policko, které odpovidd jejimu Cislu,
ale karty, které jiz ve hte jsou, mohou ovlivnit,
kde a jak kartu musite zahrdt. K dispozici jsou
3 mozné pripady:

Pripad 1. Hrd¢ nemd licem
nahoru kartu s timto ¢&islem.
Musi umistit svou kartu licem
nahoru na misto oznadené
jejim Cislem. Pokud je toto
misto obsazeno kartou
otoc¢enou licem dold musi
polozit svou kartu na ni.
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Pripad 2. Hrd¢ jiz md licem nahoru kartu
s timto cislem. Musf si zvolit, kterou z téchto
dvou karet ponechd licem nahoru; druhou
kartu otodi licem dolC a polozi pod ni. Hrd¢
zajisti, aby byla ¢dstecné viditelnd i pro
soupere.
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Dilezité: Karta licem nahoru, kterd zakryvd
kartu licem dold, je “potvrzend“ a hrd¢ za ni
na konci kola ziskd body.

Pfipad 3. Hrd¢ uz ma kartu
s timto c¢islem a je jiz
potvrzend. Musi umistit svou
kartu licem doll na libovolné
prdazdné misto bez ohledu na
jeji ¢islo.

Pozndmka: Tuto kartu nelze
umistit pod jinou kartu, aby
ji tim potvrdila. Lze ji pozdéji
zakryt kartou s ¢islem tohoto
mista (viz pfipad 1), karta
licem nahoru se tak pfimo
stane potvrzenou.
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KONEC KOLA

Konec kola nastdvd na konci tahu (vsichni
hrééi dokondéi umisténi karet), ve kterém
néktery z hrd¢d obsadil véech 9 poli¢ek bez
ohledu na to, zdali jsou karty otoceny licem

nahoru nebo dold. Body se pak spocditaji

a kazdy hrdé si body zapise.
Ve hre dvou hrdéd maze kolo také
skondit, i kdyz zbyvaji jesté 2 karty,
které si mGzete vzit. Napriklad na tahu si

hra¢ 1 vezme kartu, poloZi ji a vyplni posledni
prdzdné poli¢ko ve své herni oblasti. Zddnou
dalsi kartu jiz hrat nemGze. Hrd¢ 2 véak musi
umistit dalsi kartu, aby oba hrdli stejny pocet
tah(. Poté, co tento hrd¢ umisti svou kartu,
kolo kondf, prestoze na stole stdle jesté zbyvaji
dveé karty.

SCITANi BODU

Kazdy hrd¢ si spocitd pocet bodd, které mad
ve své herni oblasti.

Potvrzené karty

Kazdd potvrzend karta ziskd tolik bod(,
. jaké je na ni uvedeno &islo.

Symboly
Za spirdlu @ ziskdte 1 bod.
Za k¥izek ¥ ztratite 1 bod.
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Pozndamka: Poditaji se véechny karty licem
nahoru, bez ohledu na to, zda jsou potvrzené,
nebo ne.

Specidini karty ziskdvajf

1 spirdlu @ za kazdou vasi
kartu uvedené barvy, kterd je
licem nahoru.

Nejvétsi barevnd zéna hrdce
T Barevnd zéna se sklddd z nejméné
1] 2 karet stejné barvy, které se dotykaji
1717 podél jedné strany. UhlopFi¢né se
nepocitaji.

Kazdd takovd karta, kterd je soucdsti hracovy
nejvétsi zény, prindsi:

e 2bodyv 1. kole,

e 3 body ve 2. kole,
e 4 body ve 3. kole.

Pozndmka: Poditaji se véechny karty licem
nahoru bez ohledu na to, zda jsou potvrzené,
nebo ne.

Vicebarevnd karta md
vSechny barvy souéasné.
To znamend, Ze se pocitd
za barvu v hrdcéové
barevné zéné, ale také

karty.

pro vSechny jeho specidini

Priklad séitdni bodt
Zde je herni oblast hrdée na konci kola:

Body za potvrzené karty
1+5+7+8=21bodi

Body za symboly

10 spirdl @ na kartdch + 5 spirdl @ za
specidini kartu (1 x 5 modrych karet, véetné
vicebarevné) - 4 kifzky 3 = 11 bodi

Body za nejvétsi barevnou zénu
4 spojené modré karty (1. 8. 3 a &) x 2 body
za 1. kolo = 8 bodU

Celkem 40 bodu za prvni kolo tohoto hrdce!

PRIPRAVA NA DALSI KOLO

Vsechny karty se zamichaji a vytvori se novy
bali¢ek karet. Hrd¢, ktery hrdl jako posledni,
zacind nové kolo.

KONEC HRY

Na konci tretiho kola hrdéi sectou své skore
ze vSech tfi kol. Hrd¢ s nejvyssim poctem
bodl vyhrdvd hru! V pfipadé remizy se o
vitézstvi déli.

ZAZNAM O BODECH

Pro zdpis bod0 si
mUZzete zkopirovat tento
vysledkovy list nebo
si stdhnéte aplikaci
BombyxScore:

COLORADD

Barvu karty predstavuje znak dole uprostred.
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modrd  zelend Zlutd  oranzovd cervend fialovd  hnédd

ColorADD je univerzdIni abeceda, kterd
pomdhd lidem se snizenym barvocitem
identifikovat barvy pomoci ustdlenych
symboll. V této hie je pouzita v licenci firmy
Bombyx.

ColorADD

The Color Alphabet

TIRAZ
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PRIPRAVA HRY

Zamiesajte vSetky karty, vytvorte balicek
a polozte ho na stdl licom nadol. Ndhodne
vyberte prvého hrdca.

CIEL HRY

Vyhrd hrd¢ s najvaésim poétom bodov na
konci tretieho kola. Sikovne poskladajte
karty na svoju hraciu plochu, aby ste ziskali
¢o najviac bodov podla ich poctu, farby
a zobrazenych symbolov na nich.

KOLA HRY

Hra pozostdva z 3 kél, z ktorych kazdé je
rozdelené na niekolko tahov, ktoré pokraduju,
kym jeden z hrdéov nevyplni svoju hraciu
plochu. Kazdé kolo prebieha v tychto 3 krokoch:

1. Prvy hrd¢ odhali tolko kariet z balicka,
kolko je hrdacov.

2.V poradi v smere hodinovych ruci¢iek
si kazdy hrd¢ musi vziat 1 z tychto kariet
a umiestnit ju na svoju hraciu plochu
podla pravidiel umiestfiovania (pozri
nizsie). Posledny hrd¢ nemd na vyber a
musi si vziat poslednu zostdvajucu kartu.
3. Tah je ukonéeny. Hrdé, ktory si vybral
svoju kartu ako posledny, zac¢ina dalsi tah.
Pri hre 2 hrdéov sa odkryvaju 4 karty
a hrddi sa striedaju (vyberu si kartu
a umiestnuju ju) az do chvile, kym sa
nevyberie poslednd karta. Inymi slovami,
kazdy hrd¢ hrd dvakrdt.

PRAVIDLA UMIESTNOVANIA KARIET
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Hracia plocha kazdého hraéa pozostdva z 9
policok. Ak je to mozné, musite umiestnit
kartu na policko, ktoré zodpovedd jej Cislu,
ale karty, ktoré su uz v hre, mdzu ovplyvnit,
kde a ako musite kartu zahrat. Mézu nastat
3 pripady:

Pripad 1. Hrd¢ nemd
kartu otocenu licom nahor
s tymto ¢&islom. Musi
umiestnit svoju kartu licom
nahor na miesto oznacené
jej ¢islom. Ak je to miesto
obsadené kartou otocenou
licom nadol, musi poloZit
svoju kartu na nu.
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Pripad 2. Hrd¢ uz md kartu oto¢enu licom
nahor s tymto ¢islom. Musi si vybrat, ktoru
z tychto dvoch kariet si ponechd licom nahor;
druht kartu oto¢i licom nadol a poloZi ju pod
nu. Hrd¢ zabezpedi, aby bola viditelnd i pre
superov.

%3

Délezité: Karta otocend licom nahor,
ktord zakryva kartu otoéenu licom nadol,
je “potvrdend“ a hrd¢ za riu na konci kola
ziskava body.

Pripad 3. Hrd¢ uz ma kartu
s tymto c¢islom a je uz
potvrdend. Musi umiestnit
svoju kartu licom nadol na
[ubovolné prdzdne miesto
bez ohladu na jej &islo.

Pozndmka: Tdto karta neméze
byt umiestnend pod inu kartu,
aby ju tym potvrdila. M6Ze byt
zakrytd neskor kartou s cislom
daného miesta (pozri pripad
1), ktord sa potom stane
priamo potvrdenou.
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KONIEC KOLA

Koniec kola nastdva na konci tahu (vSetci
hrdci dokondili umiestnenie svojich kariet),
potom ¢o niektory z hrd¢ov obsadi véetkych 9
poli¢ok bez ohladu na to, ¢ su karty otoc¢ené
licom nahor, alebo licom nadol. Body sa
potom spoditaju a kazdy hrd¢ siich zapise.

V hre dvoch hrdéov sa méze kolo

skondit aj vtedy, ked zostanu este

2 karty, ktoré si treba vziat. Napriklad si hrac
1 vo svojom tahu vezme kartu, polozi ju
a vyplIni posledné prdzdne miesto na svojej
hracej ploche. Ziadnu dal$iu kartu uz neméze
zahrat. Hrd¢ 2 vSak musi polozit dalSiu kartu
tak, aby obaja zahrali rovnaky pocet tahov.
Potom ¢o tento hrd¢ umiestni svoju kartu,
kolo kon¢i, aj ked na stole este stdle zostdvaju
dve karty.

POCITANIE BODOV
Kazdy hrd¢ si spocita pocet bodov, ktoré mdé
na svojej hracej ploche.

Potvrdené karty

Kazdd potvrdend karta prindsa tolko
. bodov, aké ¢islo je na nej uvedené.

Symboly
Za &pirdlu @ ziskate 1 bod.
Za krizik 3¢ strdcate 1 bod.

Specidlne karty ziskavaju
0 o 1 $pirdlu @ za kazdd vadu
kartu oto¢enu licom nahor
uvedenej farby.
Pozndmka: Poditaju sa vSetky karty
otoéené licom nahor bez ohladu na to, &i su
potvrdené, alebo nie.
Najvaésia farebnd zéna hrééa
BB Farebnd zéna hrdéa pozostdva
BEE minimdine z 2 kariet rovnakej farby,
BEE ktoré sa dotykaju jednou stranou.
Uhlopriecky sa nepoditaju.

Kazdd takdto karta, ktord je sucastou
hradovej najvacsej zény, ziskava:

e 2bodyv 1. kole,

e 3 bodyv 2. kole,
e 4 body v 3. kole.

Pozndmka: Poditaju sa vsetky karty otocené
licom nahor bez ohladu na to, ¢i su
potvrdené, alebo nie.

Viacfarebnd karta mad
vSetky farby sucasne. To
znamend, ze sa pocita za
farbu v hrdéovej farebnej
z6ne, ale tiez aj pre vSetky
jeho Specidlne karty.

Priklad séitavania bodov
Tu je hracia plocha hrdéa na konci kola:

Body za potvrdené karty
1+5+7+8=21bodov

Body za symboly

10 $pirdl @ na kartdch + 5 $pirdl @ za
Specidinu kartu (1 x 5 modrych kariet vrdtane
viacfarebnej) — 4 kriziky ¢ = 11 bodov
Body za najvacsiu farebnt zénu

4 spojené modré karty (1, @ 3 a &) x 2 body
za 1. kolo = 8 bodov

Spolu 40 bodov za prvé kolo tohto hrdca!
PRIPRAVA NA DALSIE KOLO

Vsetky karty sa zamieSaju a vytvori sa novy
balicek kariet. Hra¢, ktory hral ako posledny,
zacdina nové kolo.

KONIEC HRY

Na konci 3. kola hrdéi spoditaju svoje skdre zo
vsetkych troch kél. Hrd¢ s najvyssim poctom
bodov vyhrdva hru! V pripade remizy sa hrdci
o vitazstvo delia.

ZAZNAM O BODOCH

Ak si chcete zapisat svoje
body, mdézete skopirovat
tuto vysledkovu tabulku
alebo si stiahnite aplikdciu
BombyxScore:

COLORADD

Farba karty je reprezentovand znakom
v dolnej ¢asti uprostred.
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ColorADD je univerzdlna abeceda, ktord
pomdha ludom s farboslepostou identifikovat
farby pomocou ustdlenych symbolov. V tejto
hre je pouzitd na zdklade licencie od Bombyx.

ColorADD

The Color Alphabet
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